III COPA SUPERBYTE 2009

BASES GENERALES

I.- DE LA ORGANIZACIÓN-

La III Copa SUPERBYTE, tiene como organizador a la Corporación SUPERBITE S.A., y su realización estará a cargo de un comité organizador, y una comisión de justicia autónoma.

II.- DE LAS BASES-

Las presentes bases normarán el desarrollo de la Tercera Copa SuperByte cuyas instancias administrativas se regirán de la siguiente forma:

a) Comité Organizador

Presidente: José Luís Vargas

Director Deportivo: Mario Torrico

Coordinación Deportivo: Jorge Vilca

b) Comisión de Justicia

Yerco Aldazabal Cáceres
c) De la sede y duración
La sede de la Tercera Copa SuperByte, será en el Complejo Deportivo de la Cooperativa 19 – Paucarpata.

El presente certamen tendrá una duración de nueve semanas teniendo como fecha inaugural el 14 de Junio del 2009.

d) De las inscripciones

Las inscripciones se realizarán a partir de la fecha hasta el 12 de Junio en Octavio Muños Najar 221, Of. 202 y 200C , Cel. 95 9585899 ó 95 8084647.

Por derecho de inscripción se abonará la suma de S/. 80.00 nuevos soles, adquiriendo la ficha de inscripción la cual podrá ser llenada y presentada hasta el día 12 de Junio, con este derecho su institución tiene reservada su participación.

La suma abonada da derecho a:

· Credenciales

· Inscripción hasta de doce jugadores pudiendo incrementar este numero hasta un máximo  de 15 con una cuota extraordinaria de S/. 10.00 nuevos soles por cada jugador adicional.

En caso quisieran hacer uso de uno a tres jugadores adicionales tendrán derecho de inscribirlos hasta antes del inicio de la tercera fecha.

Cada equipo deberá acreditar su delegado al momento de la presentación de la ficha de inscripción, que además puede ser jugador, quien lo representará en la mesa de control, en las reuniones y serán los responsables del cumplimiento del presente reglamento.

A la ficha de inscripción se adjudicará una fotografía y duplicado del DNI de cada jugador.

III.- DE LA INAUGURACION-

Todas las instituciones se presentarán a la ceremonia de inauguración, caso de no presentarse serán eliminados automáticamente de dicho evento.

La inauguración se realizará el 14 de Junio en el Campo deportivo de la Cooperativa 19 – Paucarpata.

Los equipos participantes acreditarán una delegación no menor a diez integrantes además de sus respectivas madrinas y/o padrinos, durante el desfile inaugural.

IV.- REGLAMENTACION-

Del Sistema de juego:

El fixture será elaborado teniendo en cuenta el número de equipos participantes.

El desarrollo de los partidos se efectuará mediante el sistema tradicional de fulbito, con la excepción que el arquero no podrá  coger el balón con la mano ante un pase del compañero.

En todo el certamen se jugará dos tiempos de veinte minutos con un entretiempo de cinco minutos.

Primera fase:

Al final de esta primera fase, en caso de existir igualdad de puntaje se calificará a los participantes por:

· Puntaje

· Gol average

· Mayor cantidad de goles a favor

· Menor cantidad de goles en contra

· Sorteo

Segunda fase:

Los 16 equipos clasificados disputarán en forma cruzada 8 partidos eliminatorios (octavos de final), clasificándose los ganadores de cada encuentro.

Los 8 equipos clasificados disputarán en forma cruzada los cuatro partidos eliminatorios (cuartos de final), los ganadores de cada encuentro pasarán a semifinales.

Los 4 equipos semifinalistas 
disputarán en forma cruzada 2 partidos eliminatorios, los ganadores de cada encuentro pasarán a la final. Los perdedores jugarán por el tercer y cuarto puesto.
En caso de empate en esta fase eliminatoria, semifinal y final, se jugará un suplementario de cinco por cinco sin descanso, de mantenerse la igualdad se procederá al lanzamiento de tres penales y de continuar la misma se continuará con los penales en muerte súbita.
Del Puntaje:

Partido ganado

03 puntos

Partido empatado

01 punto

Partido perdido

00 puntos

Partido perdido por W.O.
menos 01 punto

02 perdidos por W.O.

Eliminado
Del desarrollo y cambios:

Para poder ingresar al campo de juego, los delegados deberán presentar la relación de jugadores.

Los deportistas deberán entregar su credencial al arbitro del partido y tendrán que estar correctamente uniformados (camisetas y short obligatoriamente).

Para iniciar un partido, cada equipo presentará un mínimo de cuatro jugadores.

Para inicio del primer partido programado en cada fecha, se tendrá una tolerancia máxima de diez minutos (de la hora fijada según boletín) caso contrario se procederá al W.O. para los siguientes encuentros se dará una tolerancia de cinco minutos después del termino del partido anterior.

Será permitido hasta seis cambios, (previa conversación de los delegados para el reingreso de jugadores).

De las sanciones:
Los jugadores expulsados del campo de juego por cualquier motivo serán suspendidos una fecha, pudiendo aplicarse una sanción mayor de acuerdo a la gravedad de la falta cometida, lo que podría provocar  la separación definitiva del torneo:

a) Será suspendido y retenido la credencial del jugador que acumule dos tarjetas amarillas, y no podrá jugar la siguiente fecha en que participe su equipo.

b) Será separado definitivamente del torneo la institución, jugador o delegado que falte de palabra u obra a los árbitros, jefes de mesa o miembros del comité organizador, o que su comportamiento atente contra el normal desarrollo del presente torneo.

c) Será separado del torneo el equipo en el cual se detectara adulteración de credenciales y/o suplantación de un jugador.

Perderán los puntos en disputa:

a) El equipo que NO se presente a jugar a la hora exacta programada, se le considerara 02 goles en contra y se le restará 03 puntos (W.O.).

b) El equipo que abandone el campo de juego bajo cualquier pretexto, se le considerará adicionalmente al score , 02 goles en contra.
c) El equipo que quede con menos de 04 jugadores en la cancha.

- El equipo que presente un reclamo sin presentar las pruebas sustentatorias dentro de los 02 días hábiles  establecidos, será sancionado por atentar contra el limpio desenvolvimiento del torneo, a criterio del Tribunal de Justicia.

- Cuando la barra o delegación de cualquier institución  presente un comportamiento que atente contra el normal desarrollo del presente torneo, se sancionará o separará  al equipo que representa.

- La institución que no este representada en las reuniones de delegados, será sancionada con la perdida de 01 punto  por cada inasistencia, salvo justificación por escrito que será evaluada por el Tribunal de Justicia.
V.- DE LA PREMIACION

La premiación se efectuará en la ceremonia de clausura, otorgándose los siguientes premios y trofeos:

· Campeón S/. 2,000.00 (dos mil y 00/100 nuevos soles) en efectivo y el trofeo de la III Copa SuperByte 2009.

· sub. campeón S/. 700.00 (setecientos 00/100 nuevos soles) en efectivo.

· Tercer puesto S/. 300.00 (trescientos 00/100 nuevos soles) en efectivo.

· Cuarto puesto premio consuelo.

VI.- DISPOSICIONES FINALES

De existir algún reclamo por supuesta suplantación u otro motivo el delegado o capitán del equipo reclamante, solicitará a la mesa de control retener la credencial del aparente infractor y hacer constar en planilla de juego, el respectivo reclamo tendrá que ser presentado antes de culminado el partido.
El supuesto infractor deberá anotar su DNI y registrar su firma personal en la planilla de juego, si el jugador se rehúsa  a anotar su nombre, su DNI y ha registrar su firma en la planilla de juego, quedará automáticamente comprobada la suplantación.

En caso de reclamo será sustentado hasta las 19.00 horas del día siguiente hábil.

De producirse la suplantación, automáticamente el equipo infractor será expulsado del campeonato.

De existir algún aspecto no considerado en el presente reglamento se procederá tener en cuenta el reglamento oficial vigente con carácter supletorio.

